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Реферат. Новые технологии, включая генеративные 
модели, начинают активно влиять на дизайнерские 
решения в художественном оформлении станций 
метро. Исследование возможностей использова-
ния генеративного искусственного интеллекта как 
инструмента арт-дизайна при проектировании 
станций метро является актуальным, поскольку 
это может значительно ускорить процесс проекти-
рования, уменьшая временные и трудовые затраты 

на разработку и оптимизацию дизайн-проектов. 
Новизна статьи заключается в том, что впервые 
подробно рассмотрен процесс взаимодействия ди-
зайнера и программно-аппаратных средств больших 
генеративных моделей на примере проектирования 
интерьера станции метро на тему «океан».
Проблема создания оригинального дизайнерского про-
екта в условиях генеративных моделей на данный мо-
мент не разрешима без прямого контроля со стороны 
человека, так как эта технология, за неимением че-
ловеческого восприятия, прежде всего ориентируется 
на выразительные средства, содержащиеся в трени-
ровочных базах данных. Поэтому при проектирова-
нии станций метро с использованием генеративных 
моделей изображения, генерируемые посредством 
текста, нередко теряют смысловые и эмоциональ-
ные значения, которые дизайнер в них вкладывал. 
В результате сгенерированный дизайнерский проект 
не полностью соответствует замыслу дизайнера 
и требует дальнейшей ручной корректировки и опти-
мизации. Таким образом, до тех пор, пока существует 
необходимость в сознательной и целенаправленной 
передаче идей и чувств посредством искусства и ди-
зайна, проблема наделения произведения смыслом при 
использовании генеративных моделей будет требо-
вать человеческого участия.
В то же время следует отметить, что в работе ху-
дожника использование генеративных предобучен-
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ных трансформеров проявляется в возможности 
легко создавать реалистические визуальные эффек-
ты, выполнять изображения в различных стилях, 
ориентируясь на творческую индивидуальную мане-
ру известных мастеров, а также совершенствовать 
дизайнерские идеи. Преимущество этой технологии 
заключается в том, что она может снизить рабо-
чую нагрузку проектировщика, одновременно повы-
шая эффективность и точность проектирования.
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Н
овые технологии, в том числе мето-

ды программно-аппаратных средств 

больших генеративных моделей 

(Large Language Model, LLM), 

постепенно проникают во все 

аспекты жизни, включая область 

искусства и дизайна. Когда-то искусство считалось 

уникальным выражением человеческих эмоций 

и творчества, священным местом, недоступным 

машинам, но с постоянным развитием науки и тех-

нологий эта концепция все чаще ставится под со-

мнение.

В  настоящее время применение новых техноло-

гий, в частности LLM, одним из подтипов которых 

является GPT (Generative Pre-trained Transformer, 

генеративный предобученный трансформер), и ней-

росетей (компьютерного алгоритма, вдохновленно-

го взаимодействием нейронных связей), начинает 

активно влиять на дизайнерские решения в худо-

жественном оформлении станций метро. Исследо-

вание влияния генеративного искусственного ин-

теллекта (ИИ) на проектирование станций метро 

чрезвычайно актуально: необходимо проанализи-

ровать ведущие тенденции его технологического 

развития, чтобы целенаправленно продвигать ин-

новации и применение новых технологий при про-

ектировании станций метро.

Представляется научно значимым проанализи-

ровать возможности применения генеративного ИИ 

для оформления художественно-предметной среды 

станций метрополитена. Для этого необходимо: из-

учить возможности генеративного ИИ как инстру-

мента арт-дизайна, в том числе в области дизайна 

интерьера станции метро; применить на практи-

ке для создания дизайнерского проекта программ-

но-аппаратные средства LLM; выявить ограничения 

применения технологий современного генеративно-

го ИИ в данной сфере.

С одной стороны, тема генеративного ИИ и его 

возможностей имеет важное научное значение и вы-

зывает интерес исследователей, с другой — работ, 

посвященных его практическому применению, 

очень мало.

В  научной литературе широко используется сло-

восочетание «искусственный интеллект», который 

представляет собой очень широкий по смысловому 

содержанию термин. Он может подразумевать под 

собой множество разных технологий, идей и поня-

тий, не всегда связанных друг с другом. LLM можно 

отнести к одному из «подвидов» ИИ, поэтому при 

подготовке статьи была изучена литература, касаю-

щаяся различных аспектов этой темы. 

По мнению А.B. Пушкарева, необходимо обсу-

дить эстетическую и этическую ценность произве-

дений искусства, созданных ИИ [1, с. 96]. В статье 

«Искусственный интеллект как инструмент совре-

менного искусства» авторы указывают, что удач-

ных примеров применения нейросетевой техноло-

гии (т. е. ИИ) в области творчества немного, но она 

постепенно совершенствуется, и художникам следу-

ет активно с ней сотрудничать [2, с. 59]. Е.А. Стри-

жаков предположил, что мы не можем отвергать 

возможность усовершенствования ИИ до того уров-

ня, благодаря которому он смог бы синтезировать 

новые концептуальные идеи и образы [3, с. 257]. 

М.И. Казина и О.А. Петрова отмечают, что цифро-

вое искусство меняется с развитием новых техно-

логий, которые современные художники могут ис-

пользовать для выражения своих чувств и идей [4, 

с. 911]. 

В статье «Машинное творчество» авторы ука-

зывают, что благодаря нейронным сетям системы 

ИИ учатся воспринимать информацию, будь то изо-

бражение, текст или звуки, но развитие технологий 

еще не достигло того уровня, при котором машин-

ное творчество будет стоять наравне с творчеством 

человека [5, с. 1211]. А.О. Гетманенко пришел к вы-

воду, что ИИ стал нормой и пр авильнее будет име-

новать художественные объекты, созданные по-

средством его использования, «художественным 

продуктом» [6, с. 148]. А.А. Ткаченко и С.В. Паль-

мов считают, что такие области, как медицина, пси-

хология, обучение людей и искусство, пока что не-

подконтрольны ИИ, но, быстро развиваясь, он 

может достичь многого за короткое время. «Искус-

ственный разум может открыть для нас великое бу-

дущее», — полагают они [7, с. 439]. 

Как пишет О.В. Петрухин, возможности искус-

ственного интеллекта и генеративной графики дают 

принципиально новый подход к творчеству, открыва-

ющий уникальные возможности в области создания 

объектов культуры, искусства и дизайна [8, с. 11]. 
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П.А. Пылов с соавторами проанализировали, как 

генеративно-состязательные сети позволяют соз-

давать изображения зданий в заданном архитек-

турном стиле на основе текстового описания, предо-

ставленного пользователем [9]. Исследуя основные 

методы применения нейронных сетей для создания 

изображений, Е.В. Ильинская и соавторы особое 

внимание уделяют их использованию в областях ис-

кусства, дизайна и синтеза фотореалистичных изо-

бражений [10]. В статье, посвященной проблеме 

автоматизации творчества в сфере искусства и ди-

зайна, рассматриваются два подхода к автомати-

зации творчества: инструментальный и генератив-

ный. Считается, что генеративный дизайн имеет 

широкий спектр применения [11]. А.Я. Пахтаева 

и Ю.В. Родионова, исследующие методы генера-

тивного дизайна, обнаружили, что генеративный 

дизайн имеет большой потенциал для применения 

в творческих сферах, также указаны перспективы 

применения средств генеративного дизайна путем 

внедрения в алгоритмы генераций нейросетевых 

моделей [12].

В то же время многие аспекты темы еще не рас-

крыты до конца. До сих пор мало исследований 

в области применения генеративного ИИ для ди-

зайна интерьера. Д.Г. Литвиненко утверждает, что 

Рис. 1. Проекты станции метро, оформленные на тему морской стихии. Первый вариант. 
Создано на платформе Midjourney

Сун Цун. Создание станций будущего: применение больших генеративных моделей в дизайне метро /с. 462–471/
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ИИ может анализировать предпочтения и потреб-

ности клиентов и предлагать более персонализи-

рованные варианты дизайна интерьера [13, с. 937], 

что уже происходит в бизнесе (в качестве примера 

можно назвать компании Amazon, Microsoft и т. д.). 

Китайский исследователь Ли Ян считает, что дизайн 

интерьера с помощью ИИ — это тенденция будуще-

го развития, повышающая эффективность и каче-

ство [14, с. 56], а Сунь Бин полагает, что примене-

ние технологии виртуальной реальности в дизайне 

интерьера может улучшить процесс проектирова-

ния [15, с. 29]. Фэн Юаньке пришел к заключению, 

что применение технологий ИИ в дизайне интерье-

ра в основном отражается в двух аспектах: в пред-

ставлении дизайнерского эффекта и общем плани-

ровании умного дома [16, с. 115]. 

Исследователь Ли Лу предполагает, что буду-

щее развитие индустрии дизайна интерьеров станет 

все более интеллектуальным [17, с. 159]. Инь Юкунь 

с соавторами считает, что наибольшее удобство, ко-

торое ИИ приносит дизайнерам, заключается в том, 

что он может заменить утомительную и неэффектив-

ную повторяющуюся работу, а также некоторые фик-

сированные и традиционные методы художественно-

го выражения [18, с. 261]. В статье «Искусство ИИ 

в архитектуре» китайские авторы утверждают, что 

Рис. 2. Проекты станции метро, оформленные на тему морской стихии. Второй, улучшенный вариант. 
Создано на платформе Midjourney

Сун Цун. Создание станций будущего: применение больших генеративных моделей в дизайне метро /с. 462–471/
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современные проекты, созданные с помощью инстру-

ментов ИИ, уникальны, по мере развития технологий 

вполне возможно, что появится новое поколение ар-

хитектурных стилей, основанных на проектах, соз-

данных ИИ [19, с. 10]. Гао Ао и Лю Чан считают, что 

применение искусственного интеллекта в дизайне 

окружающей среды может ослабить творческий по-

тенциал и художественное видение дизайнеров, что 

негативно скажется на развитии их профессиональ-

ных навыков и может привести к снижению конку-

рентоспособности [20, с. 85]. 

Заме тим, что в настоящее время исследований 

влияния использования LLM на развитие дизайна, 

в частности на художественное оформление станций 

метрополитена, крайне мало.

Такая отрасль компьютерной науки, как ИИ, 

занимается созданием интеллектуальных машин 

и программ. Этот термин существует уже давно, но 

лишь недавно начал интегрироваться в повседнев-

ную жизнь. Современные смартфоны и приложе-

ния, такие как Google, уже используют функции ИИ, 

например распознавание речи и текста. А недав-

ние прорывы в технологии нейронных сетей уско-

рили развитие практически во всех видах ИИ: рас-

познавания речи, генерации текста и изображений, 

генерации голоса и пр. После запуска в конце ноя-

бря 2022 г. ChatGPT диалоговый чат-бот OpenAI на 

базе ИИ быстро завоевал популярность и стал са-

мым быстрорастущим потребительским приложе-

нием в истории.

Создание произведений искусства при помощи 

генеративного ИИ (например, Midjourney, Stable 

Diff usion, ArkoAI и др.) стало революцией в мире 

дизайна, а также продемонстрировало многообе-

щающий потенциал применения в сфере дизайна 

интерьеров. Для  того чтобы генеративная нейро-

сеть создала изображения, требуются данные (изо-

бражения) и подписи (текст), после этого в процес-

се тренировки программа ищет взаимосвязь между 

входными данными (текстом) и требуемым выво-

дом (изображением). Для существования подоб-

ных моделей необходимо подобрать изображе-

ния и дать им характеристику, подпись (англ. data 

labeling), что уже является трудоемким процессом, 

требующим от человека осмысления увиденного. 

После этого, чтобы сохранять работоспособность 

модели и увеличивать ее точность при постоян-

ном использовании, вносятся коррективы. На ос-

новании того, считает ли пользователь или раз-

работчик вывод (изображение) соответствующим 

вводу (тексту), генеративная модель делает кор-

ректировку в прежде найденных связях. Так как 

знаковые системы, системы образов, произведе-

ния изобразительного искусства и т. д. являются 

в той или иной степени уникальными для каждой 

культуры, эпохи, а порой и для отдельного чело-

века, то создать универсальный общечеловеческий 

язык для подписи изображений, в полной мере от-

ражающий их содержание и форму, не представля-

ется возможным.

С одной стороны, взгляду на генеративные мо-

дели как на замену человека во многом способству-

ет маркетинг, который зачастую не освещает трудо-

емкость создания базы данных, с другой стороны, 

генеративные модели для создания изображений 

в СМИ нередко представляют как бездушные маши-

ны, тогда как на самом деле они являются резуль-

татом сложной и кропотливой работы человека по 

созданию, сбору и маркировке больших объемов 

данных, которые необходимы для тренировки ге-

неративного ИИ.

В творчестве художника применение техно-

логий генеративного ИИ обусловлено в основном 

следующими аспектами: легкостью создания реа-

листичных эффектов визуализации, широкими воз-

можностями стилизации и оптимизации дизайнер-

ских решений.

Алгоритмы LLM могут анализировать предпо-

чтения клиента, его стиль жизни и потребности, 

чтобы предложить персонализированные вариан-

ты дизайна интерьера [13, с. 937]. 

Кроме того, дизайнерам может быть предостав-

лена более подробная и точная информация по ма-

териалам отделки и цветовым сочетаниям интерье-

Рис. 3. Проект станции метро, оформленный по мотивам 
архитектурной эклетики конца XIX века. 

Создано на платформе Midjourney 
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ра, что может помочь найти более экологически 

чистые и энергосберегающие решения. В индустрии 

дизайна интерьера применение технологий генера-

тивного ИИ не ограничивается только художествен-

ными задачами, также они могут использоваться 

для формирования стандартов дизайна. Например, 

технология LLM, анализируя большой объем дан-

ных, может идентифицировать и классифициро-

вать материалы, конструкции и другие элементы 

предметно-пространственной среды и предостав-

лять предложения по оптимизации, чтобы сделать 

здания более энергосберегающими, экологически 

чистыми с учетом всех условий, даже противопо-

жарной защиты.

Благодаря тому, что ведущие генеративные ИИ 

используют огромные объемы данных (база дан-

ных, собранная в Интернете для Midjourney, вклю-

чает более чем 100 млн маркированных изобра-

жений; база данных LAION-5B, используемая для 

тренировки Stable Diff usion, включает в себя 5 млрд 

маркированных изображений и т. д.) и большие вы-

числительные мощности, генеративные ИИ могут 

генерировать новые идеи за короткий период вре-

мени и предоставлять дизайнерам варианты худо-

жественных решений в режиме реального времени.

Теперь на основе ключевых слов или изобра-

жений, введенных пользователем генеративного 

ИИ (Midjourney, Stable Diff usion, Kandinsky)1, мож-

1 Midjourney (https://www.midjourney.com/home); Stable 

Diff usion https://stablediff usionweb.com/); Kandinsky (https://

kandinsky21.ru/).

но генерировать серию связанных дизайнерских ра-

бот или творческих эскизов, из которых дизайнеры 

выберут наиболее удачный, отвечающий их замыс-

лам. Уровень качества этих программ различен, на-

пример, система Kandinsky малоизвестна, тем более 

что технология Midjourney проще и легче в исполь-

зовании, также с ее помощью можно создать более 

подробные и четкие изображения, что, безусловно, 

помогает дизайнерам улучшать и совершенствовать 

свои проекты.

При проектировании станций метро традици-

онный процесс художественного проектирования 

обычно требует много времени и средств. Суще-

ствует много рутинной работы (подбор колористи-

ческого решения, определение параметров свето-

дизайна, выбор материалов отделки и др.). Решая 

эти задачи, генеративный ИИ не только экономит 

дизайнерам много времени, но и обеспечивает точ-

ность проектирования благодаря алгоритмам, ко-

торые позволяют уменьшить человеческие ошибки. 

ИИ могут предоставлять цветовые схемы, соответ-

ствующие конкретным темам или эмоциям на осно-

ве установленных потребностей пользователей, слу-

жащих ориентиром для дизайнеров. Для получения 

желаемого варианта цветового дизайна необходимо 

ввести ключевые слова в программу. Генеративный 

ИИ на основе существующей станции метро учтет 

все требования. В результате с помощью LLM мож-

но быстро получить детально проработанные и реа-

листические изображения.

В более профессиональной области дизайна 

интерьера с помощью ChatAI и соответствующе-

Рис. 4. Проект станции метро, оформленный по мотивам 
функционального дизайна 1920-х годов. 

Создано на платформе Midjourney

Рис. 5. Проект станции метро, оформленный на тему морской 
стихии. Третий (неудачный) вариант. 
Создано на платформе Midjourney
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го программного обеспечения для рисования с ис-

пользованием технологии GetFloorPlan2 можно 

ввести нарисованный от руки эскиз проекта, план 

этажа и пр., предоставленный дизайнером инте-

рьера, для непосредственного создания 3D-моде-

ли и создания эффектов визуализации. Тем самым 

упрощается процесс проектирования, и даже люди, 

не имеющие опыта работы в этой сфере, могут соз-

давать убедительные и ясные визуализации инте-

рьера, а дизайнерам и клиентам проще представить 

свои будущие интерьеры и экспериментировать 

с разными стилями, материалами и мебелью. Это 

касается как дизайна отдельных помещений, так 

и общей дизайнерской концепции квартиры или 

дома [13, с. 937].

В работе с генеративным ИИ важна ясная твор-

ческая концепция на начальном этапе. Благодаря 

обучению и возможности анализировать большую 

базу данных технология LLM в состоянии при не-

обходимости предлагать разнообразные и креатив-

ные концептуальные проекты станций метро, пре-

доставлять дизайнерам новые творческие идеи, где 

главным действием художника или дизайнера ста-

новится выбор наиболее удачного решения. Так как 

генеративные модели обладают широким набором 

данных и не ограничены одной единственной темой, 

они находят взаимосвязи там, где их порой не мог 

бы найти человек в силу собственного творческого 

видения, культуры или языкового барьера. То есть 

2  GetFloorPlan (https://getfl oorplan.com/).

генеративная модель в поисках связей не ограниче-

на своим уникальным творческим видением и куль-

турой, она не обладает интенциональным сознани-

ем. Тогда как у художника есть своя направленность 

мышления и идей, у генеративной модели этого нет, 

она лишь ищет связи.

Например, на платформе Midjourney можно со-

здать сразу несколько проектов дизайна подземно-

го вестибюля станции метро (рис. 1). В данном слу-

чае была задана тема оформления «океан». После 

набора текста на английском языке3 при помощи 

программно-аппаратных средств генеративных мо-

делей были созданы четыре идеи. Однако эти про-

екты показали, что замысел дизайнера был понят 

лишь отчасти, поэтому художник, выбрав вариант, 

который был наиболее близок его концепции, до-

бавил слова-подсказки, позволившие значитель-

но улучшить точность воплощения идеи автора 

(рис. 2). При работе с генеративными моделями, 

если не устраивает предложенное решение, можно 

выбрать наиболее приемлемое и продолжить раз-

работку понравившегося варианта дизайна, причем 

даже данный этап все равно можно завершить с по-

мощью этой технологии.

Необходимо признать, что очень сложно со-

здать столь креативную концепцию станции метро 

с использованием традиционных методов и тради-

ционными способами. Возможно, не удастся до-

биться эффекта такого графического отображения, 

как на рис. 2, но теперь с помощью генеративно-

го ИИ можно легко вносить последующие моди-

фикации. Это, несомненно, повлияет на творческое 

мышление художника и на методы художественно-

го оформления станций метрополитена.

Вместо того чтобы воспринимать генеративные 

модели ИИ как конкурентов человека, следует об-

ратить внимание на необходимость человеческого 

участия в каждом отдельном этапе — от создания 

подобной модели до ее использования.

Рассмотрим дизайнерские проекты станций ме-

тро, спроектированные в различных стилях раз-

личных эпох. В каждом из проектов, безусловно, 

есть много изъянов. Например, был задан пара-

метр отразить стиль барокко, но в результате про-

ект получился эклектичный (рис. 3); другой пример 

демонстрирует маловыразительный дизайн стан-

ции, а также не были учтены электропути (рис. 4), 

в третьем варианте излишнее визуальное искаже-

3  A modern subway station, designed for coastal cities, with 

beautiful decoration and artistic sense (the subway station is a box-

shaped two-span column station with two fl oors, the upper fl oor is 

the station hall, the lower fl oor is the platform, and the platform track 

is equipped with glass shielding door). Artistic indoor space lighting, 

many marine elements, line elements, lighting elements, etc. are used 

in the subway station decoration environment. Real photo style, Lu-

mion renderer, brilliant colors, 45-degree viewing angle, high quality, 

many details, high defi nition.

Рис. 6. Проект дизайна логотипа метро (набор указателей, 
содержит ошибки и несоответствия, 

требующие корректировки дизайнером). 
Создано на платформе Midjourney
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ние пространства сделало эксплуатацию станций 

сложной (рис. 5).

При п роектировании станций метро с исполь-

зованием генеративного ИИ нередко первона-

чальный замысел дизайнера искажается. В ре-

зультате сгенерированный проект станции не 

полностью соответствует замыслу дизайнера, что 

требует дальнейшей ручной корректировки и оп-

тимизации. Например, в созданном при помощи 

генеративного ИИ наборе указателей (рис. 6) есть 

существенные недочеты: слова содержат ошибки, 

некоторые значки не имеют связи с текстом, по-

этому дизайнеру необходимо снова сделать кор-

ректировку плана и указать компьютеру, как ис-

править неточности.

Т
аким образом, технология применения LLM 

в настоящее время подходит лишь в каче-

стве вспомогательного средства в процессе 

проектирования и не может полностью заменить 

людей — художников и дизайнеров. Примен ение 

генеративных моделей ИИ может быстро автома-

тизировать процесс проектирования и автоматиче-

ски выполнять некоторые рутинные задачи проек-

тирования, такие как набор текста, подбор цвета, 

создание графики, дизайн логотипа и т. д.

В качестве инструмента художественного ди-

зайна генеративные ИИ могут быстро создавать 

реалистичные эффекты визуализации и персона-

лизированные дизайнерские решения, что может 

значительно повысить творческую эффективность, 

но остается еще много нерешенных проблем, среди 

которых наиболее значительной является невоз-

можность решить поставленную задачу с абсолют-

ной точностью.

Вместе с тем нельзя не отметить, что генера-

тивные ИИ обеспечивают интеграцию передовых 

технологий и творческих решений в процесс про-

ектирования станций метро, способствуя созданию 

функциональных и эстетически привлекательных 

объектов.
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Abstract. New technologies, including the use of gener-
ative models, are beginning to actively infl uence design 
decisions in the decoration of metro stations. The study 
of the possibilities of using generative artificial intel-
ligence as an art design tool in the decoration of metro 
stations is relevant, because it can signifi cantly acceler-
ate the design process, reducing time and labour costs for 
the development and optimization of projects. The novelty 
of the article lies in the fact that for the fi rst time the pro-
cess of interaction between the designer and software and 
hardware of large generative models is considered in detail 
on the example of designing the interior of a metro station 
on the theme “ocean”.
The problem of creation of original design project 
in conditions of generative models at the moment is not 
solvable without direct control on the part of a human, 
as this technology, for lack of human perception, first 
of all orientate on expressive means contained in train-
ing databases. Therefore, when designing metro stations 
using generative models, images generated through text 
often lose the semantic and emotional meanings that 
the designer put into them. As a result, the generat-
ed design project does not fully conform to the design-
er’s intent and requires further manual adjustment and 
optimization. Thus, as long as there is a need for con-
scious and purposeful communication of ideas and feel-
ings through art and design, the problem of endowing 
a work with meaning using generative models will re-
quire human involvement.

At the same time, it should be noted that in the artist’s 
work, the use of generative pre-trained transformers is 
manifested in the ability to easily create realistic visual 
effects, to execute images in different styles, focusing 
on the creative individual manner of famous masters, and 
to improve design ideas. The advantage of this technology 
is that it can reduce the designer’s workload while improv-
ing the effi ciency and accuracy of the design.

Key words: generative artifi cial intelligence, interior 

design, metro station design, art design, Midjourney 

platform, hardware and software, architecture, techni-

cal aesthetics.
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НОВИНКА
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В сборнике опубликованы материалы (доклады и сообщения) Международной 
научно-практической конференции, организованной Российской 
государственной библиотекой в партнерстве с Российской библиотечной 
ассоциацией. В докладах конференции были рассмотрены теоретические 
и методологические основания истории библиотек как междисциплинарного 
научного направления; представлен опыт и результаты исследований 
библиотечной истории, проводимых как крупнейшими библиотеками – 
центрами библиотечной науки, так и другими библиотеками государств – 
участников СНГ.
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